Trail 5 A/B
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walk, Tor, o~ — |ope
walk over > O, Pylone
jog over stop Start A, backup
back up P
jog — sidepass
lope von A nach B, jog bis C _
walk S——% Tor
Sidepass (optional rechts oder links) ® 0O Gegenstant
Gegenstand umsetzen umsetzen



